Warta sprawal

O rzece, miescie i wodzie,
ktora wszystko taczy
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Dzien bobry!

Dzieri bobry! Witamy w Akcji Edukacyjnej PLUSK
realizowanej przez Aquanet S.A.. Mamy ogromna
przyjemnos¢ zaprosi¢ Paristwa i Paristwa ucznidéw do
udziatu w niezwyktej przygodzie, podczas ktdrej wspdlnie
odkryjemy historyczne i przyrodnicze sekrety poznariskiej
Warty.

O czym jest ta lekcja?

Scenariusz zostat zaprojektowany, aby w przystepny

i angazujacy sposdb wyjasni¢ uczniom klas II-ll, skad bierze

sie woda w kranie i jakie znaczenie ma dla Poznania rzeka Warta.
Zamiast suchych faktow, zabierzemy dzieci w podréz komiksowg
.Z nurtem historii”. Bohater, Bdbr Plusk , spotyka nad rzeka dzieci
i opowiada im, jak Warta wygladata dawniej, jak dziata
nowoczesna infrastruktura Aquanet oraz kogo niezwyktego
mozna spotkaé w laboratorium (pozdrawiamy Matzene!).

W trakcie lekcji poruszymy kluczowe tematy, takie jak
historyczne i wspdtczesne znaczenie rzeki, proces uzdatniania
wody oraz zwiazek cztowieka z lokalnym ekosystemem

i dziedzictwem kulturowym.

Dzieki tej lekcii
uczniowie dowiedzg sie:

 Dlaczego rzeka Warta jest wazna dla mieszkaricdow Poznania i zwierzat?

 Jaka droge przebywa woda z rzeki do naszego kranu?
 Jak ludzie wykorzystywali Warte dawno temu?

» Kto dba o to, by woda byta czysta i jak matze w tym pomagaja?

Jak korzysta¢ ze scenariusza?

Przedstawiony scenariusz to gotowe narzedzie, ktdre poprowadzi Paristwa przez lekcje krok po kroku.

Sktada sig on z dwdch zintegrowanych czesci:

* Praca z komiksem: Prosimy o zapoznanie si¢ z historia ,Z nurtem historii”. Mozna ja odczyta¢ na gtos, jak
réwniez zaprosi¢ uczniéw do odczytywania rél bohateréw (np. Bobra Pluska , Dzieci, Pracownika Aquanet ,
Matzeny ). Po lekturze warto przeprowadzi¢ krétka dyskusje, korzystajac z pytari zawartych w scenariuszu
(np. Skad ptynie woda do naszych kranéw?, Dlaczego Warta to nasze wspdlne dziedzictwo? ).

 Karta pracy: Prosimy o zapoznanie uczniow z zadaniem ,Mapa wodnej wyprawy”. Zadaniem uczniow bedzie
rozwiazanie zagadek i wykorzystanie ilustrowanej mapy do przesledzenia przygody bohaterdw. Utrwali to
wiedze o obiektach zwigzanych z woda i pomoze rozwing¢ umiejetnos¢ orientacji w przestrzeni.

Mamy nadzieje, ze ta lekcja bedzie dla Paristwa i uczniéw inspirujaca przygoda. Powodzenia!

PLUSK lekcja 5

AQUAN(—)T



Materiaty dla nauczyciela

Wazne pojecia:

« Dziedzictwo przyrodnicze / kulturowe: To cenne rzeczy, ktdre otrzymalismy od poprzednich pokoleri i o ktére musimy
dbaé dla przysztych. Rzeka Warta jest naszym wspdlnym dziedzictwem, poniewaz taczy historie (przesztosd), nasze
dzisiejsze zycie (terazniejszoéd) i przysztosé Poznania.

* Ekosystem: Srodowisko naturalne (jak rzeka Warta) wraz ze wszystkimi zyjagcymi w nim organizmami (jak ryby, ptaki
czy bobry), ktdre s od siebie zalezne.

* Infrastruktura: Budynki, urzadzenia i systemy (np. rury, filtry, zbiorniki) potrzebne do dziatania miasta. W lekgiji jest to
infrastruktura Aquanet, ktdra pobiera i oczyszcza wode.

* Laboratorium: Miejsce, w ktdrym specialisci (pracownicy Aquanet) doktadnie badajg wode, aby sprawdzié, czy jest
czysta i bezpieczna do picia.

¢ Orientacja w przestrzeni: Umiejetnosc¢ okreslania, gdzie sie znajdujemy i poruszania sie po mapie. W lekcji wigze sie to
ze $ledzeniem drogi wody oraz "Mapg wodnej wyprawy".

« Scieki: Zuzyta, brudna woda pochodzaca z naszych domdw (np. z toalet, zmywania, kgpieli). Choé komiks nie mdéwi o
nich wprost, to wtagnie zanieczyszczenia (bakterie, wirusy, chemikalia ) sg usuwane z wody, aby byta ona czysta.

* Ujecie wody: Miejsce, w ktdrym pobiera sig wode (np. z rzeki Warty), aby rozpoczaé proces jej oczyszczania
(uzdatniania).

» Warta: Najwazniejsza rzeka w Poznaniu. Jest gtdwnym zZrédtem wody dla miasta oraz domem dla wielu zwierzat.
Dawniej ludzie uzywali jej do transportu, towienia ryb i prania.
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Materiaty dla nauczyciela
Karta pracy
Czes¢ 1

Komiks ,,Z nurtem historii”

Praca z fabularyzowanym komiksem, ktdry wprowadza ucznidw w tematyke lekcji. Bohaterowie (Bdbr Plusk jako
przewodnik , grupa Dzieci, Pracownik Aquanet oraz Matzena ) pokazuja, skad bierze sie woda w Poznaniu , jakie jest
historyczne znaczenie Warty i jak wyglada proces jej uzdatniania, zanim trafi do kranu.

Cel: Zrozumienie przez ucznidw znaczenia rzeki Warty jako gtéwnego Zrédta wody dla Poznania i domu dla zwierzat.
Poznanie historycznych zastosowari rzeki (transport, towienie ryb, pranie). Uswiadomienie, ze woda z Warty musi przejéé
dtuga droge, aby stac sie czysta woda w kranie. Poznanie roli Aquanet w usuwaniu zanieczyszczer\ oraz metod badania
czystoéci wody (w tym roli matzy).

Wprowadzenie do zadania:

* Rozpocznij lekcje, informujac ucznidw, ze za chwile wezma udziat w specjalnej wyprawie ,Z nurtem historii”, podczas
ktérej odkryia, skad sie bierze woda w kranie.

 Zapowiedz, ze ich przewodnikiem bedzie Bobr Plusk , ktdry spotyka nad rzeka grupe dzieci i opowiada im
o wodnych tajemnicach Poznania.

Praca z komiksem:

¢ Rozdaj uczniom komiks. Mozesz go odczytad na gtos, wcielajgc sie w role, lub zaprosi¢ chetnych ucznidw
do odczytania dialogdw z podziatem na role (Narrator, Plusk, Dzieci, Pracownik Aquanet, Matzena).

Dyskusja i utrwalenie wiedzy:

+ Po zapoznaniu sie z historig komiksu, zainicjuj dyskusje na forum klasy, aby sprawdzi¢ zrozumienie tresci i utrwali¢
kluczowe informacije.

« Wykorzystaj przygotowane pytania, aby pokierowac rozmowa.

 Zachec¢ ucznidéw do zadawania wtasnych pytar i dzielenia sie spostrzezeniami.

Przyktadowe pytania do zadania:

« Skad, wedtug Bobra Pluska, bierze sie woda w Poznaniu?

 Dlaczego Warta jest wazna dla ludzi i zwierzat?

+ Jak dawniej ludzie wykorzystywali Warte? (Do czego stuzyta rzeka?)

+ Dlaczego dziecko zdziwito sig, ze pobieramy wode z rzeki, w ktdrej dawniej prano ubrania?

+ Kto pracuje nad tym, zeby woda byta czysta? Co robi sie w Aquanet, aby woda nadawata sie do picia?

+ Jaka specjalng pomocniczke poznalismy w laboratorium? Jak Matzena (i inne matze) pomagajg badad czystosé
wody?

+ Co na koniec Plusk powiedziat o Warcie? Co to znaczy, ze jest naszym "wspdlnym dziedzictwem"?
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Materiaty dla nauczyciela
Karta pracy

Czesé 2
Karta pracy

Forma: llustrowana mapa z zadaniami. Moze zawierac elementy schematu procesu uzdatniania wody, rebusy, labirynty
lub komiksowe dymki do uzupetnienia. Dzieci Sledza przygode bohaterdw komiksu po miescie, odwiedzajac kluczowe
miejsca (brzeg Warty, obiekty Aquanet, laboratorium).

Utrwalane pojecia:

« Elementy krajobrazu i infrastruktury wodnej (np. ujecie wodly, filtry, laboratorium)
* Mapa i orientacja w przestrzeni

« Dziedzictwo przyrodnicze i kulturowe

* Proces uzdatniania wody

Cel: Rozwijanie orientaciji przestrzennej, umiejetnosci czytania prostej mapy i schematu. Utrwalenie wiedzy o obiektach
zwiazanych z woda, procesie jej oczyszczania i historycznym znaczeniu Warty dla Poznania.

Wprowadzenie do zadania:
+ Po omdwieniu komiksu ,Z nurtem historii”, ogtos uczniom, ze Bdbr Plusk ma dla nich specjalne wyzwanie.

+ Poinformuij, ze Plusk, robigc porzadki w zeremiu, znalazt ,Mape wodnej wyprawy”, na ktdrej sam uczyt sie tajnikdw
wodly.

* Rozdaj uczniom karte pracy i zapytaj, czy podejma wyzwanie i rozwiaza wszystkie zagadki.

Wykonanie zadania:
* Pole¢ uczniom, aby samodzielnie lub w grupach rozwigzali zadania znajdujace sie na mapie.

 Zadania moga polegac na przesledzeniu i ponumerowaniu etapdw drogi wody , dopasowaniu opisdw do miejsc lub
rozwigzaniu zagadek zwigzanych z bohaterami (np. Matzeng).

Podsumowanie:
+ Po uptywie wyznaczonego czasu, wspdlnie sprawdZcie rozwigzania zadan.
+ Popros ucznidw, aby opowiedzieli, co zapamigtali z ,Mapy wodnej wyprawy”.

« Zorganizuj krétkg dyskusje: Ktdry etap oczyszczania wody byt najwazniejszy? Czego nowego dowiedzieliscie sie
o Warcie i pracy Aquanet?
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Bobrastycznie! Storice
$wieci, Warta ptynie —
czego chcieé¢ wiecej!

Tak, Warta to nasza

poznariska rzeka. Jest
naszym gtéwnym zrédtem
wody, a dla wielu zwierzat,

jak ryby i ptaki, jest domem.

Fuuj! | to z niej mamy
dzisiaj wode w kranie?

Tak, ale jak to mowiag —
nie od razu tame
zbudowano! Droga wody
z Warty do kranu jest

dluzsza niz myslicie.
Spdjrzcie.
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Kto to wszystko
wymyslit?

Moi koledzy
i kolezanki z Aquanetu.

Poznajcie ich.



A to nasze
laboratorium. To tutaj -
badamy czystos¢
wody.

Czes¢, jestem
Matzena!

Matze to nasi pomocnicy. Gdy
woda jest zanieczyszczona,
zamykajg skorupki - to dla nas

Wy tez mozecie sygnaf!
by¢ straznikami
czystoscil
Bo Warta to nasze wspdlne
dziedzictwo - taczy przesztosc,

terazniejszos¢ i przysztosé
Poznania.




Karta pracy Czesé 2:
Mapa wodnej wyprawy

Halo, halo! Bobrze mnie styszycie? Mam dla Was mate wyzwanie. Robiac porzadki w moim zeremiu znalaztem
Mape wodnej wyprawy”, na ktdrej kiedys uczytem sie tajnikdw wody — tak jak wy dzisiajl Rozwiazecie wszystkie zagadki?

Pomieszczenie
SUW Debina

SUw
Debina

Zadanie 1
Plusk siedzi nad brzegiem Warty , ale zobaczyt grupe dzieci idaca w strong budynku
Aquanet. Chce do nich dotaczy¢! Pomdz Bobrowi Pluskowi przejs¢ przez labirynt Sciezek i

traw, aby spotkacd sie z dzie¢mi przy ujeciu wody.



Karta pracy

Zadanie 2

W laboratorium Aquanet czeka na Was specjalna pomocniczka. Rozwigzcie rebus, aby poznac jej imie!
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Rozwiazanie:

Zadanie 3

Bohaterowie naszej przygody duzo sie dowiedzieli. Niestety, woda zmyta niektére stowa z ich rozmdw! Uzupetnijcie puste
dymki, wpisujac brakujace wyrazy.

1. Plusk: ,Dawno temu po Warcie ptywaty todzie z towarami, ludzie towili w niej ryby, a nawet prali

2. Pracownik Aquanet: ,Dlatego w Aquanet usuwamy z niej szkodliwe substancje chemiczne,

3. Matzena: ,Gdy woda jest zanieczyszczona, zamykaja - to dla nas sygnat!”

4. Plusk: ,Bo Warta to nasze wspdine — taczy przesztosc, terazniejszosc i przysztosé Poznania.”



Karta pracy

Zadanie 4

Zaplanuj wtasna ,Wodna Wyprawe”

Teraz Wy jestescie straznikami czystosci! Uzywajgc ilustrowanej mapy jako inspiracji, zaplanujcie wtasng edukacyjnag
wycieczke po Poznaniu $ladami wody. Wybierzcie punkt startowy, co najmniej dwa przystanki (miejsca, ktére chcecie
zobaczy<) i cel Waszej wyprawy.

Nazwa wyprawy:

START:
(Gdzie zaczynacie? Np. Most Jordana, Brzeg Warty, Wasza szkota)

PRZYSTANEK 1:
(Co chcecie zobaczyd po drodze?)

PRZYSTANEK 2:
(Kolejny punkt zwigzany z woda.)

CEL (META):
(Gdzie koriczy sie Wasza wyprawa? )
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